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Conferintd Studenteasca
Tema editiei 2025:
LUDICREATIVITATEA

(Jocul lingvistic, literar, discursiv, digital)

CAND?

| 13-15 noiembrie 2025

UNDE?

Facultatea de Litere si Stiinte ale Comunicarii
Universitatea ,,Stefan cel Mare” din Suceava

PENTRU CINE?

studenti de la ciclurile de studii Licenta si Masterat
domeniul Limbad si Literaturd si domeniul Stiintele Comunicarii

CU CINE?

Liter@t este organizatd in parteneriat cu Facultatea de Litere a
Universitatii ,Dundrea de Jos” din Galati si Asociatia Studentilor
din Universitatea Suceava (ASUS).

DESPRE CE?

Tema editiei 2025 este LUDICREATIVITATEA (Jocul lingyvistic,
literar, discursiv, digital).
% ,..civilizatia umana se naste si se dezvolta in joc si ca joc.
[...] Jocul este o functie plina de talc.” (Johan Huizinga,
Homo Ludens)
% ,Jocul este o inventie culturala instauratd pe baza unui
acord socio-comunicativ, joaca este o manifestare
spontand, inrdddcinatd in mecanismele biologice
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inconstiente...” (Paul Cornea, Regula jocului)

% ,Miscarea generald a Lumii trebuie inteleasd plecand de
la conceptul de joc.” (Eugen Fink, Jocul ca simbol al lumii)
%, Un spectru ludic bantuie lumea.” (Valerie Frissen et al.,
Playful Identities: The Ludification of Digital Media Cultures)
% ,Creativitatea implicd o minte neimblanzitd si un ochi
disciplinat.” (Dorothy Parker)
% ,Crearea a ceva nou nu se realizeaza prin intelect, ci prin
instinctul de joc, care actioneaza din necesitate interioara.
Mintea creativd se joacd cu acele obiecte care ii plac.” (Carl
Gustav Jung)

Posibile sub-teme:

% literatura ludica (e.g. poezia concretd, proza umoristicd,
literatura pentru copii)
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+ ludicul in literatura

% literatura ca joc

% lectura ca joc, lector ludens

% jocul teatral

% jocul electronic

% creativitatea lingvistica

% creativitatea in discursul jurnalistic /publicitar / stiintific

% creativitatea digitald

% umorul lingvistic / multimodal / cibernetic

¢ umorul / creativitatea in traducere
Conferinta se va desfdsura cu prezenta fizicd, pe 3 axe,
concretizate in 3 sectiuni (A, B, C):

A: Studii lingvistice si traductologice
B: Studii literare si culturale
CcuMm? C: Comunicare si media
O comunicare in cadrul unei sectiuni va dura 15 minute, urmate
de 5 minute de intrebdri si dezbateri.
Limbile de comunicare: romand, englezd, franceza, germand,
spaniold, italiand, ucraineana.
Cornea, Paul, 1980, Regula jocului, Editura Eminescu.
Fink, Eugen, 2016, Play as Symbol of the World and Other Writings,
translated by Ian Alexander Moore and Cristopher Turner, Indiana
University Press.
Frissen, Valerie et al., 2015, Playful Identities: The Ludification of
REFERINTE Digital Media Cultures, Amsterdam UniVAersity Press.

’ Huizinga, Johan, 2023, Homo Ludens. Incercare de determinare a
elementului ludic al culturii, Humanitas, editia a VII-a, traducere
de H. R. Radian, Prefatd si notd biobibliograficd de Gabriel
Liiceanu.

Picard, Michel, 1986, La lecture comme jeu. Essai sur la littérature,
Minuit.
Termen-limita pentru inscrieri: 6 noiembrie 2025.
PANA CAND? Formularul de inscriere se gdseste aici:
https:/ /tally.so/r/wLVoMI
Costul transportului, cazarii si meselor participantilor vor fi
DETALI DE suportat.e de organ.izatori. _ . . :
ORGANIZARE O selectie a lucrarilor conferintei va fi publicatd intr-una dintre

revistele de specialitate ale Facultdtii de Litere si Stiinte ale
Comunicdrii (Suceava).
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